VASARNAPI

2 ebéd 2

Kiilénleges lesz az elottiink alld hétvége, ugyanis ebédre
vendégeket varunk. A feladat (elsore) egyszeriinek tiinik:
tervezziik meg és készitsiik el a legjobb Vasarnapi ebédet, \
ami lenylig6zi a tobbi jatékost és az érkez6 vendégeket is.
Igen dm, de mit tudunk 6sszehozni a kamrankbdl, ha abban
csupan virsli, kompdt és gyurma van, na meg a mult hétrol
megmaradt kocsonya? Nos ez teljes mértékben toliink fiigg,
csak figyeljiink oda a jatékosok és a Heti vendég izlésére.

A jaték célja, hogy a rendelkezésiinkre allé 7
Hozzavald kartyabol elkészitsiink egy Eléételt, egy
Fofogast és egy Desszertet gy, hogy pontosan 5
kértyat hasznalunk fel. Nem lett tdl gusztusos az
eredmény? Sebaj, probaljuk valahogy kiilénlegesnek
eladni a meniit a tébbiek felé, hatha kapunk érte par
dicsérd szét (na meg pontokat).
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HETI VENDEG
Reformer sztarséf

K1EGESZITO

21 db Készétel kartya 43 db Kiegészito kartya
kiilénféle étel tulajdonsagokkal

10 db Heti vendég kartya
bénusz pontokkal
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1 db Elgétel kartya 1 db Desszert kartya
30 db szdmozott Szavazd
token, 3 - 2 - 1 pont
értékben, 6 szinben

1 db Jatékszabaly

Keverijétek dssze a Heti vendég kartyakat és képpel lefelé tegyétek egy hizdpakliba.

Mindegyik szinli Szavazo tokenbdl 5 darab van. Minden
jatékos valasszon egy szint, majd vegyen magahoz annyi
tokent, hogy dsszesen egyel kevesebb legyen naluk, mint
ahanyan jatszanak, az alabbi elosztas szerint:

0

< 1db 3 pontos token (erre mindig sziikség van)

< 1db 2 pontos token (kivéve 3 fos jatéknal, ahol erre
nincs sziikség)

++ atobbi pedig 1 pontos token

Példaul 5 fonél az alabbi tokeneknek kell lennie minden jatékosnal: 1 db 3 pontos
token + 1 db 2 pontos token + 2 db 1 pontos token = 4 db token, azonos szinb6l

A tébbi tokenre nem lesz sziikség, azokat tegyétek vissza a dobozba. A jatékosoknal
Lévo tokenek legyenek leforditva és kicsit megkeverve.

A Készétel és a Kiegészito kartyakat keverjik egybe, ezek
lesznek a Hozzévaldk. A paklit keverjilk 6ssze és osszunk
minden jatékosnak pontosan 7 lapot. A megmaradt kartyakat
tegyiik egy htizopakliba a jatéktér kozepére, képpel lefelé.

Végiil vegyetek magatokhoz papirt és valamilyen iréeszkozt a pontozashoz.

Forditsatok fel a legfelsé Heti vendég kartyat és nézzétek
meg ki érkezik. Minden vendégnek altalaban 2 kikétése van
az ebéddel kapcsolatban:

az egyikert plusz pont jar, mig a masikért levonas!

HETI VENDEG |

Nagymama és nagypapa

A menii elkészitésekor célszerli ezeket figyelembe venni.
Ezek a kartya aljan lévo fekete keretben olvashatok.

Példaul a Nagysziilok +1 pontot adnak, ha a meniiben minden
Hozzaval6 névényi eredetli. Ugyanakkor -1 pont jar minden
olyan Hozzaval6ért, ami kiilonleges.

(A kartyakon lévd fogalmak pontos jelentéserdl a Segedlet-
ben is olvashattok, ha sziikseges!)

(&) Minden névényi HOZZAVALO: + 1 pont
(&) Minden kilkirleges HOZZAVALO: - 1 por]

Most nézzétek meg a nalatok lévo Hozzavaldkat. A kartyak tetején piktogrammok
vannak, ezek jeldlik az adott étel tulajdonsagait, vagyis ezek alapjan tudtok
igazodni az érkezo vendég igényeihez.

laktéztartalmy gluténtartalmd  novényi  hdst tartalmaz  kiilonleges

A jaték 3 fordulon &t tart, ezalatt minden jatékos 3 ebéd meniit készit el. Minden ebéd
mentii 5 Hozzavaldbdl és 3 Fogasbdl all. Mindharom fogasnak (Eloétel, Féfogas és
Desszert) tartalmaznia kell legaldbb 1 Hozzavalét.

Egy fordulé az alabbi fazisokbal all:
1) menii megtervezése
3) ebédek talalasa

MENU MEGTERVEZESE

Mindenki vélasszon ki egy szimpatikus Hozzavalé kartyat a
kezében lévok koziil és tegye le maga elé leforditva az |
asztalra, hozzaadva ezt az ebéd menii tervezetéhez.

Ezutdn a megmaradt paklit mindenki adja tovabb balra a N
mellette 1év6 jatékosnak. Ezzel egy idében kapni fogtok a o5
masik iranybdl egy Uj paklit, immaron 6 kartyaval.

2) menii elkészitése
4) ebédek értékelése

Ezt mindaddig folytassatok, amig mar csak 2 kartya marad minden jatékos kezében
és mindenki el6tt 5 kartya van leforditva. Ekkor mindenki dobja el ezt a megmaradt
2 kartyajat és cserébe vegyen fel a hlizdpakli tetejérol 2 Uj Hozzavaldt.

Ha megfigyelitek most Ujra mindenkinél 7 darab Hozzavald kartya lett. Ezeket mind
felvehetitek a kezetekbe, egy paklit alkotva.

MENU ELKESZITESE

Eljott az ideje, hogy elkészitsétek a vasarnapi meniit. Ehhez mindenkinek ki kell
valasztania a kezében Lévo lapok koziil 5 Hozzavaldt, ami az ebédet alkotja majd.
A meniit ugy kell dsszeallitanotok, hogy legyen legalabb 1 darab kartya Eléételnek,
1 kartya Fofogasnak és 1 kartya Desszertnek, de a kézben Lév 7 lapbdl pontosan 5 darabot
kell felhasznalni. Ezltal lehetnek majd olyan Fogasok, amik tébb Hozzavaldbdl allnak.
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Amikor egy jatékos 6sszeallitotta a mentijét, akkor tegye le maga
elé, képpel lefelé a kivalasztott 5 Hozzavalo kartyat, a megmaradt
2 kartyat pedig dobja el. A késdbbi kénnyebb eligazodas érdekében
célszer(i sorba tenni a kartyakat Ugy, hogy mi lesz az Eldétel, a
Fofogas és a Desszert.




EBEDEK TALALASA

Az els6 talalaskor helyezziik a 3 Fogds kartyat az asztalra, egymas mellé, kihagyva
némi helyet koztiik, mivel egy Fogasban akar 3 Hozzavals is lehet.

Ha minden jatékos kivélasztotta az 5 Hozzavalot az ebédjéhez, akkor az egyik jatékostol
kezdve, egymas utan, mindenki tegye le az 5 kartyajat az El6étel, a Fofogas vagy a Desszert
oszlopba, aszerint, hogy az adott ételt melyik Fogasba készitette el. Ne feledjétek, hogy
minden oszlopba kertilnie kell legalabb 1 kartyanak!

A meniihoz vagy a fogasok elkészitéséhez torténetet is flizhetiink, hogy ezaltal jobban
eladhassuk az ebédet a tobbi jatékosnak. A tébbi jatékos talalasa alatt is meg lehet vitatni,
melyik menti lett igazan finom, vagy pont olyan, amib6l tuti nem repetaznal. A Fogasokra
Ugy kell tekinteni, mint Gsszetartozd, egyiitt talalt és egyiitt fogyasztando ételekre!
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EBEDEK ERTEKELESE

A forduld kovetkezo fazisaban értékelésre keriil mindenki ebédje, a pontok raadasul
két helyrél érkeznek:
minden jatékos értékeli a tobbiek
mentijét és pontokat oszt ki ra

az ebédek megkapjak a Heti vendég
elvarasai szerint a plusz és minusz pontokat

Az értékelés elsé részében minden jatékos a sajat Szavazé tokenjeivel értékelje a
tébbi jatékos ebéd mentijét. Ehhez valasszuk ki a legjobb meniit: ez kapjon 3 pontot,
a masodik legjobb menii 2 pontot (kivéve 3 fds jatéknal), a tobbiek pedig 1 pontot.
Fontos! A sajat meniijére senki nem szavazhat. A szavazast minden jatékos egyszerre
csindlhatja és barmilyen sorrendben pontozhatnak.

Az értékeléshez tedd le a valasztott értékii tokenedet leforditva az értékelt menti soraba.
Ezaltal a pontozasig titokban marad, hogy ki hany pontot adott az ebédekre.
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Ha mindenki szavazott minden meniire (vagyis mindenkinek elfogytak a Szavazé
tokenjei), akkor eljott az ido a pontozasra. Forditsatok fel az 6sszes tokent!

Adjatok 6ssze a tokeneken lévo pontokat és irjatok fel az adott meniit elkészitd jatékoshoz.

Az alabbi példaban egy 4 fos jaték 2 meniijének pontozasat mutatjuk (de a masik
kettot is ugyanigy kell pontozni):

A HETI VENDEG PONTJAI

A jatékosok értékelései utan ideje megnézni, hogy a Heti vendég elvarasainak is
megfelelnek-e a meniik. Ellendrizzétek az elkésziilt ebédeket, illetve a
tulajdonsagaikat és vessétek dssze a vendég megkétéseivel. A kapott plusz és minusz
pontokat jegyezzétek fel a jatékosokhoz.

Példaul az alabbi menti értékelése a kovetkezo: HETIVENDEG |

Nagymama és nagypapa
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Minden névényi hozzavaloért +1 pont jar. Névényi a Lecsd, az Olajbogyd, a Finom fozelék és
a Mazsola is, mivel ez az ikon mind a 4 kartyan megtalalhaté. Vagyis eddig + 4 pontot ér ez
a menii. Ugyanakkor a Finom fozelék kiilonleges hozzavalénak is szamit, ezt a
piktogrammot is megtalaljuk rajta. Ezért 1 pont levonas jar. igy az dsszesitett bénusz
pontszama ennek a jatékosnak 4 - 1=+ 3 pont.

A pontozas utdn az 6sszes Hozzavalo kartyat keverjiik Ujra egy pakliba és mindenki vegye
vissza a Szavazo tokenjeit. A lezart forduld Heti vendég kartyajat visszatehetjiik a dobozba.

Osszunk minden jatékosnak 7 Hozzavaldt, forditsuk fel a kovetkezo Heti vendég
kartyat a pakli tetejérol és indulhat is a kdvetkez6 forduld.

A jatéknak 3 forduld utan van vége. Az utolsé forduld pontozasa utan adjuk ssze minden
jatékosnal, hogy a 3 meniijére 6sszesen mennyi pontot kapott (a jatékosok és a Heti
vendég altal kapott pontokat is). A legtdbb ponttal rendelkez6 jatékos lett a gy6ztes.

Szerz6 és készito: Haag Benedek
Kapcsolat és visszajelzés: haaglbenedek@gmail.com

Az illusztraciok mesterséges intelligenciaval, majd
pedig egyedi utémunkaval késziiltek, ezért aztan lett par
viccesebb darab. A jaték minden eleme sajét fejlesztésil

A kartyaknak és a tarsasjatéknak nem célja, hogy az
ételek dsszetevoirol és az altaluk okozott esetleges étel
intolerancidkrol hiteles informacidkkal szolgaljon vagy
ezzel kapcsolatban tanitson!

1) Keverés utan kapjon mindenki 7 Hozzavalét!

2) Nézzétek meg ki érkezik ebédre! Fogalmak:

HOZZAVALO = minden Készétel vagy Kiegészit6 kartya

% FOGAS = él6étel, fofogas vagy desszert és ennek minden
Hozzavald kartyaja

% MENU = egy jatékos mind az 5 kartyaja, ami az ebédet alkotja
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3) Tegyél le magad elé, leforditva egy Hozzavalo kartyat w.
a kezedbdl, a tobbit pedig add tovabb balra!

Ha mar csak 2 kartya van nélatok,

akkor ezeket cseréljétek ki 2 djral

4) Mindenki allitsa dssze az ebéd meni.ijét,
pontosan 5 Hozzavaldbol!

6) Pontozzatok a tokenek és a
Heti vendég alapjan!




