MEGOSZTOTT BOLYGO

Jatékosok szama: 3-8 6 Ajanlott korosztaly: 13+ Atlagos jatékidd: 30-60 perc

A JATEK ELEMEI

FORDULAT
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12db Viz kartya 12db Nap Népe és
12db Nyersanyag kartya 12db Hold Népe kartya

12db Elnf:rgia ka'rt’ya Osszesen 24db Csapat
12db Epitdanyag kartya kartya (piros hatlappal)

10db Kildetés kartya
(z6ld hatlappal)

9db Esemény kartya
(fekete hatlappal)

Osszesen 48db Eréforrés
kartya (kék hatlappal)

4db narancssarga és 4db narancssarga és 3db narancssarga és  10db +1 Pont jelz6 1db Bolygo kartya

4db sotétkék 4db sotétkék 3db s6tétkék és (két oldalu
Felfedés zseton Atcsoportositas Rontgen szem 10db -1 Pont jelzé irdnykartya)
(szurke hatoldallal) zseton zseton

(szurke hatoldallal)  (szirke hatoldallal)

A MEGOSZTOTT BOLYGO

A Bolygdn megosztottsag uralkodik. A Nap Népe és a Hold Népe egyre bdviteni akarja kdvetdi tdborat.
Frissen bekapcsolddva a torténetbe még nem tudjuk, melyik csoport az ersebb, kik lesznek a
gylGztesek és hova lesz érdemes tartozni. A két tabor tagjai kiildetéseken keresztiil er6forrasokat
halmoznak fel, mi pedig ebben segédkeziink, mikdzben a sajat és a tobbiek déntései alapjan egyre
tisztabb képet kapunk, hogy kik az igazan értékes jatékosok, akikkel hasznos lenne csapatot alapitani
és kik maradnak hatra. Mire minden kildetés lezarul, mi is a része lesziink valamelyik csoportnak és
ha ligyesek jatszottunk, akkor a gy6ztesek tdborat erGsithetjik. Persze, ha igazan profik vagyunk akar
egymagunk is legy6zhetjik a tobbieket.

A jatékban a fenti két csapat verseng egymdssal, mikozben a Kildetés kartyakon lévé eréforrasokat
igyekeznek 6sszegydjteni. Kezdetben a jatékosok nem tartoznak egyik csapatba sem, de a cél az, hogy
a jaték végén a pontozaskor a tébb ponttal rendelkezd, gy6ztes csapatban legytink.

ELOKESZULETEK

1. Valasszunk ki véletlenszerlien a jatékosok szamanak megfelel6 darab zold hatlapu
Kildetés kartyat a lenti tablazat szerint. A tobbit tegylik vissza a dobozba. A Kildetés
kartyakat keverjuk Ossze és tegylk leforditva 1 pakliba az asztal kdzepére. A legfelsé kartyat
forditsuk fel és tegyiik a Kiildetés kartyapakli tetejére.

2. Vegylink ki a jatékosok szdmanak megfelel6 darab piros hatlapi Nap Népe és Hold Népe
kartydt a lenti tdblazat szerint. Tegyik ezeket egy pakliba az 6sszes kék hatlapu és az 6sszes
fekete hatlapu kartyaval. Az igy elkészilt paklit alaposan keverjiik meg. A t6bbi piros kartyat
tegyiik vissza a dobozba.

Jatékosok szama: Kiildetés kartya: Nap- és Hold Népe kartya:
3f6 6 darab 5 -5 darab
416 6 darab 7 - 7 darab
5f6 7 darab 8 - 8 darab
6 f6 7 darab 9 -9 darab
7 f6 8 darab 10 -10 darab
8 f6 8 darab 12 - 12 darab

3. Osszunk ebbdl a paklibdl minden jatékosnak 4 kartyat. A fekete hatlapu kartyak specialis
Esemény kartyadk, melyek nem lehetnek a jatékosok kezében. Ezért az osztaskor, ha fekete
lap kovetkezik, akkor azt ne osszuk ki, hanem keverjik vissza a pakliba.

4. A maradék, ki nem osztott kartyakat leforditva tegyik az asztal kozepére, a Kildetés
kartyapakli valamelyik oldaldra. Ez lesz a HUzé pakli.

5. A Kildetés kartydk masik oldalan hagyjuk helyet a Dobé paklinak is.

6. Szurke felikkel felfelé teritstk ki a zsetonokat a jatéktér kozepére és kicsit keverjik ossze.
7. Minden jatékos valasszon 1 darab Felfedés vagy 1 darab Atcsoportositas zsetont, majd
szines oldalukkal felfelé tegyék le maguk elé.

8. A kor irdnyat mutato Bolygd kartyat tegylk a jatéktérre, azzal az oldalaval felfelé, ahogy
a dobozban talaltuk. Vagy amugy teljesen mindegy hogy hogy. A jatékot az a jatékos kezdi,
akire a Bolygo kartyan lévé rakéta mutat.




A GYOZELEMHEZ VEZETO UT

A hatalom megszerzéséhez elengedhetetlen az er6forrasok begydjtése, ugyanakkor az sem mindegy,
hogy ezt mekkora létszammal tesszilik. A Bolygo lakoi is tudjdk ezt, igy szivesebben latnanak a gy6ztes
csapatban kevesebb, de eredményes tagokat, minthogy minél tobb kévet6t maguk mellé allitsanak.
Ezért nem feltétlendll azt a csapatot tekintik gy6ztesnek, amelyik a legtobb kiildetést teljesitette,
hanem figyelembe veszik azt is, hogy ezt hany csapattaggal sikeriilt megoldani.

A jaték végi értékeléskor, miutan kialakult a végleges csapatfelosztas, a sikeresen teljesitett
kildetésekért jard elismerést a csapatlétszamnak megfelel6en ,,aranyositjak”, majd pedig értékelik az
egyéni teljesitményt is. A jaték megkezdése el6tt célszerl atnézni az ,A jdték vége” fejezetben
leirtakat és szem elGtt tartani a teljes jaték soran, a dontéshozatalainknal.

A gyGzelemhez vezetd Ut (a végsé csapatpontszam kialakuldsa) leegyszer(sitve:
CSAPAT CSAPAT SIKERES ARANYOSITOTT
LETSZAM: 3 FO KULDETESEI = 9 PONT PONTOK:9/3 =3 PONT

v

EGYENI PONTOK
HOZZAADASA:
3+2-1=4PONT ‘

A Hold Népe 3 tagbdl dll, akik 9 pontot gylijtéttek, igy az ardnyositott eredményiik 3 pont. Ehhez
adddik hozza a két egyéni és vonddik le az egy egyéni - pont. A végsé pontszamuk igy 4 pont.

A JATEK MENETE P
A jaték sordn mind a két csapat meghatdrozott darabszamu kildetést 2

kap. Ezek a , Kuldetés kartyakon” talalhatok, minden kartyan kilon egy-
egy kiildetés a ,,Nap Népének” és a ,Hold Népének”. A kildetések
teljesitéséhez a kartyan megadott szamu és fajtaju Er6forras kartyat
kell a Gy(ijt6 pakliba dobni (Viz - Kék, Nyersanyag - Sarga, Energia - Z6ld,
Epitdanyag - Piros).
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A jatékot az a jatékos kezdi, akire a Bolygd kartyan lévé rakéta mutat. A soron lévd
jatékosnak az aldbbi 3 akciod kozil kell valasztania minimum egyet és maximum harmat. Az
akcidk barmilyen kombinacidja valaszthatd, a jatékosra van bizva, hogy a maximum 3
akcidjabdl mennyit, mire és milyen sorrendben hasznal fel:

e huzhat egy kartyat a paklibdl

e  kijatszhat egy Képesség zsetont az egyik kartyara/jatékosra

e dobhat egy kék hatlapu kartyat a Gylijt6 pakliba vagy egy piros hatlapu kartyat
sajat magahoz, vagy jatékostdrsa asztalara

Kartya hazasa: 1 akcidért hiizhatsz egy kartyat a huzé pakli tetejérél. Fekete hatlapu kartya
nem lehet a kézben, ezért, ha ilyen kartyat hdzol, azt azonnal meg kell mutatni a tébbi
jatékosnak, majd pedig végre kell hajtani a rajta lévé utasitasokat. A kartyat ezt kovetden
tedd a dobd pakliba.

Egy jatékos kezében maximum 5 kartyalap lehet, ezért, ha mar van 5 lap a kezedben, akkor
ezt az akcidt csak azutan valaszthatod, hogy egy lapot eldobtdl a kezedbdl. A kézben Iévé
lapokat gy tartsd, hogy a képiiket a tébbi jatékos ne lassa.

Ha a huzd pakli elfogyott, akkor Ossze kell keverni a lezart kildetésekhez felhasznalt
Er6forras kartydkat, illetve a dobd pakli tobbi kartyajat és ez lesz az uj huzé pakli.

Képesség zseton kijatszasa: 1 akcidért felhaszndlhatsz egy nalad 1év6 Képesség zsetont. A
zsetont a sziirke oldaldra leforditva tedd vissza a jatéktér kozepére a tébbi zsetonhoz, majd
hasznald ki a hozza tartozé lehetséget:
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Felfedés zseton Atcsoportositas zseton Rontgen szem zseton
Valassz egy darab a Gy(ijt6be Valassz egy darab, valamelyik Valassz egy jatékost, akinek
letett kék hatlapu vagy egy jatékos kezében lévé vagy a megnézheted az 6sszes kézben
darab, valamelyik jatékoshoz jatékos elé letett kartyat és Iévé vagy az Osszes letett
letett piros hatlapu kartyat és hizd fel a kezedbe. kartyajat, de gy, hogy a
ezt forditsd fel. (A sajat (A sajat letett piros hatlapu kartyak képét masik jatékos ne
kartydnkat nem valaszthatjuk!) kartydinkbdl nem |assa.
valaszthatunk!)

Fontos: A Felfedés és az Atcsoportositds zsetonok mindig egy kdrtyara vonatkoznak, a
Rontgen szem zsetonok pedig minden kartydra, ami a jatékos kezében vagy elGtte van.
Atcsoportositas zseton haszndlatandl figyeljiink arra, hogy maximum 5 kértyalap lehet a
kezlinkben, ezért ez a zseton csak akkor jatszhato ki, ha 4 vagy annal kevesebb lapunk van.

Kartya dobdsa a Gytijt6 pakliba vagy jatékoshoz: 1 akcidért eldobhatsz a kezedbdl egy kék
hatlapu Er6forras kdrtyat a Gydjté pakliba vagy egy piros hatlapu Csapat kartyat sajat
magadhoz vagy az egyik jatékoshoz. Mind a két tipusu kartyat képpel lefelé tedd le, hogy a
tobbi jatékos ne lassa, mi van rajta (kivéve, ha egy Esemény kartya pont az ellenkezgjére
utasit). A Gydjt6ben célszerl a kartydkat ugy elhelyezni, hogy latszddjon hany kartya van
osszesen lehelyezve, illetve olyan helyre tegyik a kartyakat, ahol mindenki konnyen eléri.

Fontos: Kék hatlapu kartya nem tehet6 le a jatékosokhoz, illetve piros hatlapu kartya nem
kerilhet a Gytijt6 pakliba.



Futé kiildetés lezarasa: A fenti 3 akcion tul a jatékos megteheti, hogy lezarja a futé
kiildetést, hogy ezzel egyéni bdnuszpontokat szerezzen. Amennyiben igy dont akkor is
legalabb egy akciot a fenti harombdl végre kell hajtania el6tte. A kiildetés lezardsarol
bévebben a , Futd kiildetés lezardsa” fejezetben olvashattok.

Ha a jatékos elvégezte az altala valasztott akcidkat, akkor passzoljon és a jatékot a Bolygd
kartydn lévé irany szerinti kovetkez6 jatékos folytatja.

CSAPATOKBA RENDEZODES

A jatékosok kezdetben nem tartoznak egyik csapatba sem, de a jaték soran az egyik vagy a
masik csapatba kerlilnek. A cél, hogy a végén a legtobb ponttal rendelkezé csapatba
kerdljunk. Ehhez nem feltétlenil j6, ha minden jatékos a nyert kiildetések alapjan tobb
ponttal rendelkez6 csapatba akar kerilni, mivel a jaték végén a csapat pontjait el kell
osztani a csapat |étszamaval, igy megtorténhet, hogy a kevesebb kiildetést teljesits, de
kevesebb tagl csapat nyer a végén.

A csapat tagsadgot a piros hatlapu Csapat kartyakkal, valamint a ndlunk |évé Képesség
zsetonokkal lehet befolyasolni. Minden jatékos a sajat korében, egy akcidért cserébe
letehet egy darab Csapat kartyat, leforditva, maga elé vagy az egyik jatékostarsahoz az
asztalra. Fel kell késziilni rd, hogy bizonyos Esemény kartyakkal és a Képesség zsetonokkal
elveszthetjik ezeket a kartyakat, ugyanakkor azzal is szamolni kell, hogy ha uj huzé pakli
készil a jaték soran, abban varhatéan joval kevesebb piros kartya lesz.

A sajat letett Csapat kartyainkat barmikor megnézhetjik, de Ggyeljink ra, hogy a tobbiek
ne lassak (kivéve, ha egy Képesség zseton pont erre utasit). A letett Csapat kartydidat
azonban nem lehet visszavenni kézbe.

A jatékosoknal 1év6 Képesség zsetonok tipusa és szine mindig lathatd, igy a jatékosok képet
kaphatnak rdla, hogy az illet6 melyik csoport felé hidz. Ha a jaték végén narancssarga
alapszin(i zsetonbdl van tébb nalunk, akkor ezek egy darab Nap Népe kartyanak, ha pedig
sotétkékbdl, akkor egy darab Hold Népe kartyanak felelnek meg. Ezt a pontozaskor hozza
kell szdmolnunk a Csapat kartydinkhoz.

FUTO KULDETES LEZARASA

Egy kildetés kétféleképpen zarulhat le:

1) Halegalabb 4 darab Eréforras kartya van a Gydijté pakliban, akkor barmelyik jatékos a
sajat korében lezarhatja a kiildetést, hogy ezzel bdnuszpontokat szerezzen.

2) Automatikusan lezarul, amikor a 10. Eréforras kartyat a Gy(jt6 pakliba dobjak.
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Kilenc kartya van a Gydijtében és az aktudlis
jatékos egy tizedik lapot dob bele. Ezzel
automatikusan lezdrja a kiildetést, viszont
bdénuszpontokat nem szerez utdna.

A hdrom Gyiijtében Iévé kdrtyahoz az aktudlis
jatékos egy negyediket dob, igy ebben a kérében
le is zarhatja a kiildetést. (Az egyik kdrtya egy
Felfedés zseton miatt kordbban fel lett forditva.)

A Kiildetés lezarasakor az 6sszes GyUjtGben |évé lapot a képes oldalara kell forditani és meg
kell vizsgdlni, hogy valamelyik csapat kiildetése teljesitve lett-e:

e Minden Kildetéskartyan 1 - 1 eltér6 kildetés szerepel a Nap Népe és a Hold Népe
szamara, eltérd nehézséggel és eltérd pontozassal (1, 2 vagy 3 pont).

e Egy csapat akkor teljesitette a sajat kiildetését, ha a kildetés lezarasakor legaldbb annyi
darab, megadott szimbdlumu Er6forrds kartya van a Gy(jté pakliban, amennyi a
Kildetés kartyan a csapat oldalan szerepel.

e Ha mind a két csapat teljesitette a kiildetését, abban az esetben a kiildetést lezaré
jatékos altal valasztott csapat kapja a pontokat. Ez akkor is fenndll, ha a kildetés a 10.
lap utdn ért véget, ekkor a 10. kartyat eldobd jatékos valik a lezard jatékossa.
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A fenti példdban a soron Iévé jatékos lezdrta a kiildetést. A Gylijtében ekkor 6 kdrtyalap volt. Ezek
felforditdsa utdn azt Iatjuk, hogy 2 db Viz, 1 db Energia és 3 db Nyersanyag kdrtya keriilt bele.
Ezek alapjan a Nap Népe kiildetését sikertilt teljesiteni, mivel a Hold Népe szamdra hidnyzik
1db Epitéanyag kdrtya. A Nap Népe csapat igy 3 ponttal gazdagodik és 6k viszik a kiildetést.
Ezen kiviil a lezdrd jatékos +1 bonuszpontot is kap.



BONUSZPONTOK

Abban az esetben, ha a kiildetést az egyik jatékos a 10. kartya bedobasa el6tt zarja le, egyéni
plusz, illetve minusz pontokat szerezhet, melyek a jaték végén a csapata végs6 pontszamat
novelik vagy csdkkentik:

e Ha a lezaraskor legalabb az egyik csapat kiildetése teljesitve lett, akkor +1 pontot kap.
e Ha a lezaraskor mindkét csapat kildetése teljesitve lett, akkor +2 pontot kap.

e Ha a lezaraskor egyik csapat killdetése sem lett teljesitve, akkor -1 pontot kap.

A Gy(jt6ben 1 db
Epit6anyag, 2 db Viz,
1 db Energia és 1 db

Nyersanyag kartya

volt, igy a Nap Népe és
a Hold Népe kiildetése
is teljesitve lett.

A Gy(jt6ben 2 db
EpitSanyag, 2 db Viz és
1 db Energia kartya
volt, igy egyik kiildetés
sem lett teljesitve.

A Nap Népének 1 db
Nyersanyag, a Hold
Népének pedig 1 db
Viz kartyaja hidnyzik.

A pontok kiosztasakor nem szamit, hogy a lezard jatékos melyik csapathoz tartozna a
jelenlegi Csapat kartyai alapjan (ha példaul Képesség zsetonok miatt minden lapja fel van
forditva). Ha a fenti feltételek koziil valamelyik teljesil, akkor megkapja az egyéni pontot.
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A +1 és -1 pontokat mindig jol [athatdan, a jatékos el6tt kell elhelyezni. Ha egy olyan pontot
kapunk, aminek az ellentettjével mar rendelkeziink, akkor a nalunk Iévé pontot vissza kell
adni. Példdaul, ha 2 db z6ld szinl +1 pontunk van és most kaptunk egy piros -1 pontot, akkor
adjuk vissza az egyik zold +1 pontot, ahelyett, hogy a 2 db z6ld pontunk mellé hozzatesziink
egy piros pontot. Ezzel jobban kdvethet6 az egyéni pontszdm és a korongok se fogynak el.

Kezdddllapot -1 pont Végdllapot
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KULDETES KARTYAK KEPESSEG ZSETONNAL

Bizonyos Kiildetés kartyakon a harom tipusu zseton koziil egy vagy két zseton piktogramja
is lathatd. Ha teljesitve lett barmelyik csapat kiildetése, akkor minden jatékos vegyen
magahoz egy olyan zsetont, ami a Kiildetés kartyan van. Ha a kartyan kétféle zseton is
lathatd, akkor az adott jatékos vdlaszthatja ki, hogy melyiket veszi magahoz. A zseton
valasztast a kildetést lezard jatékos kezdi, majd sorban mindenki a Bolygd kdrtydnak
megfeleléen. Megtorténhet, hogy nem jut zseton minden jatékosnak. Zsetonbdl (a
kartydkkal ellentétben) barmennyi lehet nalunk. Ha egyik kiildetés sem lett teljesitve, akkor
senkinek nem jar zseton.

o> » .
KULDETEST

LEZARO
JATEKOS

2. JATEKOS

3. JATEKOS

‘ A 4. JATEKOSNAK NEM

MARADT ZSETON

KULDETES ZARAS UTAN

Ha valamelyik csapat megnyerte a Kiildetés kartyat, akkor a lapot megnyer6 csapattal
felfelé a Lezart kildetések kozé kell tenni Ugy, hogy teljesen fedje az el6z6 lezart Kildetés
kartyat. Ezaltal a jatékosok mindig csak a legutolsé lezart kildetést és a hozza tartozd
pontokat latjak. Ha egyik csapat sem nyert, akkor tegyik a kartyat képpel lefelé a Lezart
kildetések paklija ald. A kérben a Gyl(jt6be dobott Eréforras kartyakat tegyik a dobd
pakliba. A kiildetés lezardsa és az azt kbvets esetleges feladatok elvégzése utan, a kiildetést
lezaro jatékos huzzon egy Uj Kildetés kartyat, majd a kovetkez6 jatékossal folytatddik a
jaték.



A JATEK VEGE

A jaték véget ér, ha az utolsé Kildetés is befejez6dott, vagyis mar nincs tobb felcsaphaté
Kildetés kartya. Ekkor minden jatékosnak fel kell forditania a Csapat kartyait és ssze kell
szamolnia, hogy hany darab Nap és hany darab Hold kartya volt hozza letéve. Ha egy
jatékosnak egy darab Csapat kartyaja sincs, akkor 6 nem keriil egyik csapatba sem és igy
azonnal vesztett (akkor is, ha mellette vannak Képesség zsetonjai).

Ezt kovet6en meg kell nézni, hogy a jatékosnal narancs vagy kék Képesség zsetonbdl
maradt-e tobb. Ha szin(bél van tobb, akkor a zsetonok egy darab plusz

kartyat érnek, ha pedig kékbdl, akkor egy darab Hold Népe kartyat. Ha egyenld vagy nincs
egy zseton sem a jatékosnal, akkor nem valtozik a Csapat kartya darabszam.

Ezek utan, amelyik tipusu Csapat kartyabdl tébb van, a jatékos ahhoz a csapathoz tartozik.
A jatékosoknal ezutan érdemes csak egyetlen darab olyan kartyat tartani, amelyik csapatba
keriltek. A tobbi Csapat- és Er6forras kartya, Képesség zseton visszatehet6 a kozos pakliba.

Ha a kartyak és a zsetonok 6sszeadasa utan egyenl6 az eredmény, akkor a jatékosnak el kell
dobnia egy kartyat a legutolsé sikeres kildetést megnyerd csapat szineibdl (tehat ha
legutdbb a Hold népe nyert kildetést, akkor ennek a jatékosnak egy Hold kartyat kell
eldobnia és igy a Nap népéhez csatlakozik). Abban a nagyon ritka esetben, ha egy kildetést
sem siker(ilt teljesiteni a jaték soran, akkor ez a jatékos valaszthat, hogy melyik csapathoz
szeretne tartozni.

A vizsgdlt jatékosnak 2 db Nap Népe és 2 db Hold Népe kartydja van. Mivel a Nap Népe nyerte meg a
jaték legutolso sikeres kiildetését, igy ennek a jatékosnak el kell dobnia egy Nap Népe kdrtydt.
Ezdltal mdr Hold Népe kdrtyabdl van tébb ndla, tehdt hozzdjuk csatlakozik. (Megtérténhet, hogy
ezen Kiildetés kdrtya utdn voltak még tovabbi kiildetések, am azok mind sikerteleniil zdarultak!)

A csapatok tagjainak meghatdrozasa utdn 6ssze kell szamolni, hogy a Nap és a Hold
Népének hany pontja lett. Ennek meghatdrozdsa a kovetkez6:

1) Ossze kell adni, hogy a lezart, sikeres Kiildetés kartyak alapjan a csapatoknak hany
pontja van. A Kiildetés pontszamat a kartya jobb felsé sarkaban taldljatok, a
csoport piktogramjaval egy sorban (1, 2 vagy 3 pont kaphaté egy kildetésért).

2) Azigy kapott pontokat el kell osztani az adott csapat létszamaval és az eredményt
egész szamra kell kerekiteni.

3) Végll a csapatpontokhoz hozza kell adni, illetve le kell vonni az egyéni +1 és -1
pontokat.

A gyOztes csapat: Az igy kapott eredmény alapjan az a csapat nyer, akinek tobb pontja van.
PontegyenlGség esetén az a csapat nyer, aki tobb kildetést teljesitett (tobb darab Kildetés
kartyaja van). Ha igy is egyenl8, akkor az egyéni pontokat OGsszeadva az a csapat nyer,
amelyiknek ebbdl tébb pontja van. Ha egy csapat egy kiildetést sem teljesitett, akkor O
ponttal is megnyerheti a jatékot, ha példaul a masik csapat kevesebb, mint O pontot szerez.
Mindenki vesztett, ha minden jatékos egy csapatban van a jaték végén.

Példa:

A lenti példéban a végsé elszamolast latjuk. Oten jatszottak és koziiliik mindenki bekeriilt egy-egy
csapatba: a Nap Népének 2 tagja, mig a Hold Népének 3 tagja van. A sikeres kiildetések alapjan a Nap
Népének 3 pontja van, ezt kell elosztani 2-vel, majd egészre kerekiteni: 3 / 2 = 1,5 = 2 pont. A Hold
Népének a kiildetések alapjan 6 pontja van, vagyis 6 / 3 = 2 pont. Az igy kapott pontokhoz kell
hozzdadni az egyéni pontokat, a Nap Népének ez +1, a Hold Népének pedig 0. A végsé6 pont igy a Nap
Népe csapatanal 3 pont, a Hold Népe csapatdnal 2 pont. A jatékot a Nap Népe nyerte.

JATEKOSOK - : EGYENI PONTOK
CSAPATBEOSZTASA [Eat iR A CSAPATON BELUL
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ESEMENY KARTYAK RESZLETES LEIRASA

Apro kéz

Mindenkinek, akinek a kezében 4 vagy 5 kartyalap van, el kell dobnia a kezébdl egy
valasztott kartyat. A jatékos szabadon donthet, hogy Er6forrds vagy Csapat kartyat dob-e
el. Ezt ugy kell tennie, hogy a kartya képét a tobbi jatékos ne lassa. A kartyat a dobd paklira
kell tenni. A jatékosok megegyezhetnek, hogy minden érintett jatékos egyszerre dobja el 1
lapjat, vagy a kor irdnya szerint egyesével (mert ez befolyasolhatja, hogy a kdvetkezd
jatékos melyik lapjat dobja el).

Dontésképtelen

Mindenkinek, minden kézben lév6 piros hatlapu, vagyis Csapatkartyajat el kell dobnia.
Ebben nincs kivétel, vagyis, ha valakinél csak Csapatkartyak vannak, akkor is mindent el kell
dobnia. A kartyakat a dobo paklira kell tenni. A jatékosok tgyeljenek, hogy ezek a lapok ne
keveredjenek a jatékosok el6tt |év6 piros lapokkal, azokat ugyanis nem kell eldobni.
Eldobasnal lehetGleg a tobbi jatékos a kartya képét ne lassa.

Fajdalmas valaszut

Mindenkinek at kell adnia 2 kézben Iév6 kdrtyajat a kor irdnya szerinti sorrendben a
kovetkezd jatékosnak. Ha van olyan jatékos, akinek 0 vagy 1 kartya van a kezében, amikor
ez az Esemény kartya felhlzasra keriil, akkor 6k automatikusan kapnak egy egyéni -1
pontot. Tovabba a jatékos onként is donthet Ugy, hogy nem akar kartyat atadni a kovetkezé
jatékosnak, ebben az esetben G is kap -1 pontot. A jatékos ugy is donthet, hogy 1 kartyat ad
at, de ebben az esetben is -1 pont a biintetése. A jatékos szabadon dénthet, hogy Er6forras
vagy Csapat kdrtydt ad-e at. Az dtadott két lap nem szdrmazhat abbdl, amit az el6tte 1év6
jatékostol kapott. Célszerl mindenkinek kivalasztania az atadandd 2 lapot, ezt elkll6niteni
a paklijatol, majd mindenki egyszerre adja at a lapokat a kévetkez6 jatékosnak.

Fejlodés

Mindenki vegyen magahoz egy altala valasztott Képesség zsetont. A zseton valasztast
egymas utan kell megtenni, amit a Fejlédés Esemény kartyat felh(zo jatékos kezd, majd a
Bolygo kartya szerinti irdnyban folytatddik, egészen addig, mig minden jatékos hizott egy
zsetont, vagy az 6sszes zseton elfogyott a kdzos készletbdl. Ezekbdl kévetkezik, hogy nem
biztos, hogy mindenkinek jut zseton. A jatékosra van bizva, hogy a még elérhets zsetonok
kozul milyen tipusut valaszt. A hdzott zsetont a normal szabalyok szerint szines oldaldval
felfelé kell letenni.

Fordulat (2 kartya)

Az Esemény kartya felhuUzasakor azonnal megfordul a kor irdnya. llyenkor forditsatok meg
a Bolygo kartyat a masik oldalara. Ha ezutan az aktualis jatékosnak még maradtak szabad
akcidi, akkor ezeket végrehajthatja. Viszont a Fordulat kartya felhtzasat koveté minden
folyamatot mar a megvaltozott koérirany szerint kell végrehajtani. Vagyis, ha példaul
ugyanez a jatékos felhiz egy Fajdalmas valaszut Esemény kartyat, akkor a 2 kartya atadasa
mar az Uj irany szerint térténik, nem aszerint, ami akkor volt érvényes, amikor az aktualis

jatékos elkezdte a korét. Ugyanez igaz akkor is, ha a jatékos befejezi a kiildetést és ahhoz
zseton huzas kapcsolédik. EbbGl az Esemény kartydbdl kett6 van a jatékban, igy
megtorténhet az is, hogy ugyanez a jatékos a sajat korében, a masik kartyaval visszaforditja
az irdnyt az eredeti allapotra. Barhogy is torténik, amikor véget ért a jatékos koére, akkor a
Bolygo kartya aktualis iranya szerinti kbvetkez6 jatékoson a sor.

Kapzsisag

Az a jatékos, akinek a legtobb Képesség zsetonja van, kap egy egyéni -1 pontot. Ha tdbb
jatékosnal is ugyanannyi zseton van, és nincs senkinél sem ennél nagyobb szamu, akkor
senki nem kap -1 pontot. Ez nem vonatkozik arra, ha egyenl&ség van tobb jatékos zsetonjai
kozt, de van olyan jatékos, akinek még ndluk is tobb zsetonja van (és olyan darabszamu
zseton nincs masnal). Az értékelésnél a kdrtya felhuzaskor fenndllé eredményt kell
figyelembe venni, vagyis a kdrtya felhizdsa utan nem lehet zsetont kijatszani, hogy igy az
adott jatékosnak kevesebb zsetonja legyen (hidba van még a jatékosnak szabad akcidja).
Megvilagosodas

A Gyljt6ben 1évé Er6forras kartyak felét fel kell forditani Ugy, hogy mindenki lassa, majd
pedig vissza kell 6ket forditani. Ha paratlan szamu kartya van a Gydjt6ben, akkor lefelé
kerekitstink egész szdmra és ennyit forditsunk fel. Ha 0 vagy csak 1 kdrtya van a Gydjt6ben,
akkor az Esemény kartyanak nincs hatdsa. A felforditando lapokat a Megvildgosodas kartyat
felhuzd jatékos valasztja ki. A kartyakat egyszerre vagy egyiittesen is fel lehet forditani. A
jatékos taktikai okbdl ugy is donthet, hogy mar képpel felfelé nézé lapot fordit meg (mert
példaul tudja, hogy milyen a tébbi lap, de nem akarja, hogy erre masok is rajojjenek). A
kartydk felforditasa utdn az aktualis jatékos (amennyiben minden egyéb feltétel is adott)
donthet agy, hogy lezarja a kildetést, ebben az esetben nem kell visszaforditani a lapokat.
Nyilt jaték

Az aktudlis kildetés lezarasaig minden letett Eréforras és Csapat kartyat képpel felfelé kell
letenni. Ez azt jelenti, hogy az Esemény kartya felhizdsat kovetben a futd kiildetés
lezarasaig minden Eréforras kdrtya tipusa, amit a GyUjt6be és minden Csapat kartya tipusa,
amit a jatékosok elé tesznek lathatd lesz mindenki szamdra. Mindaddig igy kell eljarni, amig
az egyik jatékosnal lezarul az aktudlis kiildetés. A képpel felfelé letett Csapat kartyakat
ezutdn sem szabad visszaforditani. Ezt az Esemény kdrtydt célszerl megtartani addig, amig
a kildetés fut, ezért tegylik a Kildetés kartya kozelébe. Amikor a kildetés lezarult, az
Esemény kartya hatdsa is véget ér és a tovabbiakban mar a normal szabalyok szerint kell
letenni a kartyakat. A Nyilt jaték kartyat a tobbi Esemény kartyatdl eltéréen ekkor ne a dobd
pakliba tegylik, hanem a hazo pakli legaljara, igy varhatdan a jaték folyaman egyszer még
el6 fog kerilni.



